MARSHALS
CUP 2016

Marshals Cup ist ein Wetthewerb in Cowhoy Action Shooting, der durch eine
gemeinsame Aktivitit der tschechischen und slowakischen Schiitzen CAS entstanden
ist. Zum Ziel hat er sich nehen dem individuellen SchieBen auch Unterstiitzung des
Teamwetteiferns und eine Einfithrung des Team-Geists in die CAS gesetzt.

Es handelt sich um einen offenen Wetthewerh, jeder heliehige Schiitze kann sich
anmelden. Die Wetthewerhe dauern 2 Tage. Am ersten Tag werden die meisten Stages
geschossen, am Ahend findet ein gemeinsamer Ahend der Schiitzen mit Wurstgrillen
(oder mit einem anderen kollektiven Essen), gefolgt von gegenseitiger Unterhaltung.
Am zweiten Tag wird am Vormittag geschossen, zu Ende geht die Veranstaltung mit
einem gemeinsamen Mittagessen und mit Auswertung des Wetthewerhs.

Die Schiitzen werden im Rahmen der eigenen Kategorie und in der Gesamtauswertung
Overall bhewertet. Fiir die jeweilige Kategorie gibt es jedoch eine Beschriankung der
Schiitzenzahl, und zwar 3. Falls eine Kategorie nicht voll besetzt ist und ein Schiitze
will in ihr wetteifern, wird dieser nur im Rahmen der Reihenfolge Overall ausgewertet.

Neben der individuellen Auswertung werden auch die Marshals Teams bewertet.

Marshals Teams werden auf der nationalen oder der gemischten Plattform ausgewertet
(z.B. Czech Marshals, Slovak Marshals, Austrian Marshals, Hungarien Marshals, Polen
Marshals, Moravien Marshals, Zahorien Marshals, oder Austrian + Hungarien Marshals,
etc...).

DIE EIGENTLICHE AUSWERTUNG VERLAUFT WIE FOLGT:

— Die Anzahl der Schiitzen im Team ist nicht begrenzt; begrenzt ist allerdings
die minimale Anzahl im teilnehmenden Team, je griBer die Anzahl im Team,
desto bessere Grundlage fiir die Auswertung,

— DieStandardmindestmengeist10, aber die Veranstalter konnen nach Vereinbarung
diese Anzahl senken.

— DieSchiitzen geben bei der Anmeldung an, fiir welches Team sie an dem Wetthewerb
teilnehmen (ein Tscheche kann z.B. fiir das slowakische oder Zahorie-Team usw.
wetteifern). Falls sie diese Information nicht angeben, werden sie automatisch.

— Die festgesetzte minimale Anzahl an Schiitzen dient dann als Parameter
zur Bewertung des Teams.
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DIE FOLGE DER TEAMS WIRD FOLGENDERMASSEN AUSGEWERTET.:

— Aus der Gesamtfolge Overall werden jeweils 10 ([oder andere festgesetzte
Mindestanzahl) der besten Schiitzen des gegebenen Teams ausgesucht (je grisser
das Team, desto besser kann man die hesten Schiitzen aussuchen).

— Es wird die Zeit des Teams berechnet und zwar durch die Addition der Gesamtzeiten
der ausgesuchten Schiitzen im Team.

— Es wird die Teams Folge von der kleinsten Team-Zeit zu der griofBBten bestimmt.

— Auswerten kann man auch nach dem Rang, dann wird anstatt der Gesamtzeit
der Gesamtrang addiert.

Es ist ein Wettbewerb und es wird um individuelle Preise und Team Preise gespielt.

INDIVIDUELLE PREISE:
— Category — Diplom + Medaille
— Overall — TOP 10 — Diplom + Medaille

— Clean shooters — Diplom

TEAM PREISE:

— 1. Platz
« Das Team erhdlt ein Team-Diplom und alle bhewerteten Schiitzen erhalten
ebenfalls ein Diplom mit eigenem Namen und Team.
Auf dem Wanderpokal werden das Datum des Wetthewerbs und das Siegerteam
(z.B. Slovak Marshals] eingraviert.
Weitere Teamifolge — das Team erhilt ein Team-Diplom.

DAS ERSTE MARSHALS CUP ORGANISIERT:

SAWS in Domaniza [24.—25. 6. 2016) www.sass-slovakia.eu

DAS ZWEITE MARSHALS CUP ORGANISIERT:
AWS [16.—17. 9. 2016 * eine Woche) www.aws-czech.cz




